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Navod pro zaky a vyudujici.

S hrou se rychleji, lehce a lépe ugéis.

1. Vyber si v kapitole popofadé pojmy, ty si oznac.

2. Kdyz se pfed tebou objevi obraz a slovo poZzadovaného pojmu, sleduj nejprve celek.

3. Divej se na slovo asi 15 sekund. Drz pfi tom hlavu rovné, oCi by se mély pfesunout do
levého horniho rohu. To ti usnadni zapamatovat si slova, nebot to je misto, kde si slovo
dobfe pfipomenes.

4. Zavfi oCi a opakuj kroky 2 a 3 nejmené tfikrat.

5. Zkousej si v hlavé predstavit obraz i slovo.

6. Muzes si obraz pfedstavit jako velky nebo maly.

7. Nyni si zkus pfedstavit uplné velky obraz.

8. Kdyz ti to pomuze, mizes u toho chodit po mistnosti.

9. OCci by mély zustat vlevo nahofe.

10. Nyni si zkus slovo pfesné zapamatovat.

11. Pismeno po pismenu si slovo v paméti sklade;.

12. Nyni skladej postupné slovo — zprava doleva
(napf.. WURFEL: Rikejte :l-e-f-r-G-dvojité W).

13. Otevii oci, napi$ si slovo na papir a zkontroluj ho se slovem na obrazovce obrazovkou.

14. Kdyz pracuje$ s partnerem, nemusi$ si slova psat, ale slovo hlaskuj a partner hned
kontroluje, jestli to délas spravné.

15. Kdyz se ti slovo nepodafilo spravné napsat nebo fict, zkus to jednoduSe jesté jednou!

16. Nesnaz se zkouset vice nez 6 pojma denné! Potom ti Oktopus nabidne kratké
opakovani.

17. Na konci kazdé kapitoly na tebe ¢eka vesela hra, ve které se néco nového naucis.

18. Dfive nez zagne$ dalsi kapitolu, vyzkou$ej si v testu, jestli si pamatujes vie z minulé
kapitoly.

Je zabavnéjsi, kdyz m(ze$ pracovat s partnerem, ktery ti pfedcita, co mas délat. Nemusis se
zdrzovat se ¢tenim instrukci.

AZ budes$ hrat hru ponékolikaté, nebudes$ uz muset Cist instrukce, protoze budes védét, jak
na to. Kdyz uz jsi nékolikrat hru hral, potom mizes§ sam bez navodu cvidit.

Hodné zabavy a veselé uceni!




