Ogrenme teknigi:

Ogrenciler ve Ogretmenler igin kullanim kilavuzu.

Daha kolay ve cabuk 6grenenbilmen i¢in bir oyun:

1.

16.
17.

18.
19.

Bir bolimdeki kavramlari sirasina gére yap veya simdi aralarindan unutmayacagin bir
kavram seg.

Secmis oldugun bu kavramin resmi ve ismi 6nindeyse, dnce resime iyice bak!
( 15 saniye kadar)

Sonra sectigin kavramin ismine iyice bak 15 saniye kadar. Bunu yaparken basini dik
tut, sadece gézunu hareket ettirerek sol Uste bak. Bu hareket kelimeyi iyi hafizanda
tutabilmen igin en iyi yoldur.

Gozlerini kapat bu yapmis oldugun hareketleri tekrarla ( 2. ve 3.) en az 3 kez.
Bu resimi ve kelimeyi kafanda canlandirmaya calis.

Bu resmi kafanda canlandirarak buyutlp ve kigultebilirsin.

Simdi bu resmi kafanda ¢ok buyltmeyi dene.

istersen bu hareketi odanin iginde yiriiyerek yapabilirsin.

Gozlerin sol yukari tarafa bakacak.

Simdi tekrar bu kelimeyi dikkatle kafanda incelemeyi dene.

Kafanda bu kelimeyi harf harf oku.

Ve bu kelimenin harflerini oku. Kelimenin en son harfinden baslayarak.

(6rnek: Zar : konus: r— a — bliylk Z ) Sadece buyuk harfle yaziliyorsa extra soyle!
Gozlerini ag ve bu kelimeyi bir kagita yaz ve bilgisayar ekranindaki ile karsilastir.

Eger yaninda arkadasin varsa o da kontrol edebilir bu durumda yazmana gerek yok
sadece kelimenin harflerini sdylemen yeterli. Arkadasin sana dogru olup olmadigini
soyler.

Egder dogru yapamadiysan yeniden tekrarla!

Bir guinde altidan fazla kavram se¢cme! Daha sonra Oktobus kisaca tekrarlamani
Oneriyor.

Her bolumun sonunda seni zevkli bir oyun bekliyor!

Bir sonraki bolime baslamadan dnce bir testle iyi 6grenip 6grenmedigini kontrol
edebilirsin!

Bu alistirmalari bir arkadasinla beraber yaparsan daha zevkli olur. Clinki arkadasin kullanim
kilavuzundan sana okuyabilir ve senin sik sik kullanim kilavuzuna bakmana gerek kalmaz.
Bu oyunu bir kag kez oynadiktan sonra yalniz ve kullanim kilavuzuna bakmadan
oynayabilirsin.

lyi eglenceler!




